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Bellen sind moduliert und melodisch;
Sequenzen: Aktionen aus verschiede-
nem Kontext werden immer wieder neu
»gemixt": z.B. Beil3en, Jagen, Kémpfen,
Koérper-Rempeln, Kémpfen, Maulrin-
gen, Jagen, Sich-auf-jemanden-Stiirzen,
Beifen und Angreifen, Beil3en, Sich-
Kleinmachen, Hoch-Hopsen.

Warum ist es so schwierig, Daten
zum Spiel zu gewinnen? Spiel ist ein
»Misch-Masch" aus so vielen Aktivitéten
- und esist sehr zeitraubend, detaillierte
Erkenntnisse zum Spiel ,, sauber"
deuten und belegen zu kénnen.

Wasist Spielen? Luxus oder
biologische Funktion?

Es subsumiert Verhaltensformen von
Mensch und Tier, die einen anderen
Realitdtscharakter als das,, Ernsthan-
deln" besitzen und denen allgemein
eine entwicklungsfordernde Wirkung
zugeschrieben wird (deskriptiv, proxi-
mat/ultimat). Ein hoher Energieauf-
wand und eine gesteigerte Geféhrdung
sind Nachteile. Diese Ubertreffende VVor-
teile gibt es: Sozide Spezies spiden des-
halb ausgepragt und lange im sozialen
Bezug! Spid dient der Entwicklungsfor-
derung bei Welpen insbesondereim
Bereich des Sozia verhatens. Bedeu-
tungsbereiche: unmittelbare Wirkung
fur den heranwachsenden Organismus
und langerfristige Bedeutung fur das
adulte Tier sowie motorische, kognitive,
soziale Funktionen (Kommunikation,
Kontrolle, Bindungen, soziale Rollen).

Kleines Fazit der Funktionen fur
Caniden

Spiel ist unabdingbar fur eine ungestorte
Entwicklung von Jungtieren, die zudem
den spezifischen Erfordernissen des
Gruppenlebens von Walfen bzw.
Haushunden gerecht wird. Im Spiel der
Jungen werden die ausreifenden Verhal-
tenswel sen erprobt, im unterschiedlichen
Signalkontext, so auch in ihren
unterschiedlichen Wirkungen kennen-

gelernt, dieses mit immer wieder unter-
schiedlichen Partnern und im unter-
schiedlichen Verhaltenskontext. Nach
Marc Bekoff ist die wichtigste Spidl-
funktion in einem ,, Training for the
unexpected" (Uben fur das Unerwarte-
te) zu sehen, eine sehr klare und Uber-
zeugende Aussage. Marc Bekoff leitet
diese ab vom ,,Bewegungsluxus' der
Spielenden einerseits, andererseits von
den ,mishaps’ (Missgeschicken), durch
die der Spielende selbst unerwartete,
immer neue Situationen vorfindet.
Spielen macht Wélfe und Hunde also
kommunikativ flexibel und anpassungs-
fahig, welil sie so viele Situationen mit
etlichen Moglichkeiten flr diesen oder
jenen Typus oder diese oder jene Situa-
tion kennengel ernt haben. Sie kdnnen
darauf zurtickgreifen, irgendwann.
Spielen hat somit sowohl sofortigen
Nutzen fUr das Jungtier, beispielsweise
in einer Verbesserung seiner Bewe-
gungskoordination, der guten Durch-
blutung seiner Muskulatur und ihrem
geférdertem Wachstum, als auch Lang-
zeitnutzen, wie das héchst differenzierte
Umgehen mit unerwarteten Ereignissen
oder die grof3e Plastizitdt im Sozial-
verhalten. Stereotypes Verhalten setzt
schnell Grenzen, individuelles Eingehen
auf Sozialpartner und deren
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Entspannter Spiel-
kampf unter Retrie-
vern: der Angreifer
zeigt Nasenriicken-
runzeln und reifét
sein Maul auf, sein
Kopf liegt der Brust
des Attackierten auf.
Dieser reagiert
gleichfalls mit Maul-
aufreifien und
extremem Zihne-
blecken bei ent-
spanntem ,Rest-
gesichtsausdruck”
und entspannter
Korperhaltung.
Beide Kampfspieler
zeigen ,Grooming"-
Elemente (Umfas-
sen des , Kontrahen-
ten" etwa) und sind
relativ bewegungs-
arm, lassen ihre
motivationale Nihe
zum Komfortverhal-
ten erkennen.
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(1) Hochkampfele-
mente, die mit ,s0-
zialer Fellpflege” ge-
mischt vorkommen
(Lecken im Bereich
des Kopfes, Knab-
bern am Ohr) sind
bewegungsarm —
und werden von
Bindungspartnern
gespielt.

(2) Die aufgerisse-
nen Schnauzen wir-
ken, zusammen mit
den (umfassenden)
Kérperbewegungen,
wie ein Zeremoniell,
ein hochritualisier-
ter Auftritt — und
das ist diese dstheti-
sche Sequenz si-
cherlich auch.

(3) Die Bewegungen
der Hunde sind auf-
einander eingestellt,
stark formalisiert,
ein Spiel dieser Aus-
pragung (unter ver-
trauten Hunden)
wirkt wechselseitig
ermotional, wie ein
Tanz etwa. Fiir mich
sind diese Bilder wie
ein Geschenk, stel-
len sie doch dar, was
Hunde sind und ver-
maogen: sensible Le-
bewesen, die diffe-
renziert kooperie-
ren. Natiirlich und
gerade auch im
Spiel.

KOMMUNIKATIVE OPTISCHE SIGNALE UND AUSDRUCKSSEQUENZEN

Befindlichkeiten (deren ,, Tagesform™)
verschafft Vorteile.

Lernen erfolgt vorzugsweiseim Spiel, im
entspannten Feld. Wo etwas Freude macht,
wird so gerne wie schnel und erfolgreich
gelernt. Unter Druck und in
Stresssituationen wird schlecht oder gar
nicht gelernt. Das kennt jeder aus eigener
Erfahrung. Fir Hunde gilt Entsprechendes.
Dennoch setzt Spielverhaten dort Grenzen,
wo sie unter Sozia partnern unumganglich
sind. Wer zubeif3t, wird seinerseits gebissen
und muss erfahren, dass ein lustbetontes

Spidl zuendeist bzw. ihn ausschlief.
Gehemmtes Beif3en und das Einhalten
bestimmter Regeln und Rituale im Umgang
miteinander sind obligatorische
Lernergebnisse. Wer friih auch einma
frustriert wird, weil Spielpartner ihn nicht so
beachten wie erwartet, well nicht ales klappt
und funktioniert, kennt diese Situationen,
vermag sie einzuschétzen, damit angstfrei
umzugehen und wird zunehmend sicher im
Umgang mit der belebten und unbelebten
Umwelt. Mit der eigenen Aggression wird
effizienter verfahren, das permanente
Beobachten und Abschétzen des Verhaltens
anderer Wolfe oder Hunde erhéht die
Kenntnisse um das Mégliche und stellt
entsprechend darauf ein.

Gespielt wird Uberwiegend der
aggressive Kontext (zusammen mit dem
Beutefangverhalten, dem Ernah-
rungsverhalten, deren Elemente in bunter
Mixtur auftreten). Gelernt werden Rituae,
die fir das Streiten wie die Kooperation so
bitter notwendig sind. Leider beherrschen
Haushunde sie deshab oft spérlich, weil se
keine (ausreichenden) Méglichkeiten hatten,
diese Rituale kennenzulernen. Gerade fur
das Aggressionsverhdten sind eine Vielzahl
von Ritualen entstanden, ist somit eine
grof3e Palette der Kommunikation selektiv
gefordert worden, um Verletzungen, um der
Eskalation entgegenzuwirken. Der grof3e
Nutzen dieser Entwicklung einer aggressiven
Kommunikation, die nicht zum Ernstkampf
eskaliert, liegt auf der Hand: fir gruppen-
lebende Tiere gibt es sténdig und stets
Probleme und Konflikte, die zu [6sen sind,
Rivalitéten, denen zu begegnen ist.
Wolfe/Hunde mit dem groften Repertoire
der besten Strategien/Taktiken sind
erfolgreicher - und bleiben unverletzt. Fir
Hunde bedeutet dieses, zusammen mit dem
entsprechenden Training, dass sie sozial und
umweltsi-
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Extremes Vorne-
Zihneblecken als
differenziertes Spiel-
gesicht und ange-
deutete Vorderkdr-
per-Tief-Stellung
beim Spielpartner;

KOMMUNIKATIVE OPTISCHE SIGNALE UND AUSDRUCKSSEQUENZEN

bezuges (Wechsdl des Redlitétsbezuges)
ist spieltypisch.

Spiel ist zweckfrei (im Moment des
Spielens).

Insbesondere wéhrend der Jugendent-
wicklung hat das Spiel, allem voran das
Sozia spiel, eine herausragende Bedeu-
tung fur die Ausdifferenzierung des
Verhaltens. Je komplexer die Organis-
men und ihre entsprechenden Fahigkei-
ten sind, desto lénger ist die Zeitspanne
der Jugendentwicklung und desto deut-
licher gibt esin ihrer Ontogenese eine
Phase, in der Erkunden, Neugierverhal-
ten, Spielen und Nachahmen den
wesentlichen Lebensinhalt darstellen.
Diese Phase bezeichnet Bernhard Has-
senstein (1980) as Soielalter.

»Spielen umschliefdt angeborenes
und erlerntes Verhalten. Es umfasst so
viele Handlungsvariationen wie sonst
keine Verhatensweise, und eskann Ele-
mente aus allen Ubrigen Verhaltensbe-
reichen enthalten” (Hassenstein 1980).
Méren Lambrich (2007), diesichin
ihrer ausgezeichneten Dissertation mit
Border Colliesin verschiedenen Hal-
tungsumwelten befasst, fragt zu Recht,
wodurch ,,entschieden” wird, ob ein jun-
ger Border Collie spielt oder seine Urn-
welt erkundet. Die Neugier einesindivi-

duellen Hundes beeinflusst die Auspré-
gung seiner , Umwelt- und Objektorien-
tierung”, Neugier ist sicherlich der moti-
vationale,,Motor" fur das Erkundungs-
verhaten. Auch die Art des ,,bevorzugten
Spiels* vermag Hinweise fur die
Beantwortung dieser Frage zu geben.
Schliefdlich gibt esdie,, Theorie des
Appetenzverhaltens' (Wechsler 1989),
wonach auch eine ideale Umwelt die
Beduirfnisse eines Tieres nicht jederzeit
und Uberall befriedigen kann. Appetenz-
verhalten stellt hierfr eine geeignete
BewdtigungsStrategie (Coping- Strate-
gie) dar. Das Aufsuchen und Erkunden
neuer Reizsituationen zwecks Auffinden
adéguater Reize entspricht Bereichen
des ,, Erkundungs- und Orientierungs-
verhaltens'. Vermehrtes ,, Erkunden”
kann somit eine geeignete Coping Stra-
tegie sein. Somit missten Hunde, die
vermehrt spielen, diese Bewéltungsstra-
tegien nicht nétig haben - und ausgegli-
chener sein. Ein Indikatorflirgute Befind-
lichkeit ist Spielverhalten immer.

Spielgesichter

Ein Spielgesicht ist ein mimisches Sig-
nal, das die Bereitschaft zum Sozialspiel
kommuniziert. Spielgesichter wurden
fur Primaten und Raubtiere beschrieben
(s. S. 209). Spielgesichter sind aus
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Der ,bow" wird aus-
gepragter, dazu
kommuniziert der
Azawakh ein typi-
sches Spielgesicht
mit weit aufgerisse-
nen Augen und der
spieldrohende Part-
ner steht sprung-
bzw. laufbereit da, ...

... ein kurzes Verfol-
gungsspiel wird vom
hellgefarbten Hund
(., play bow") initiiert,
der dann betont zur
Seite gelehnt und be-
tont den Kopfverdre-
hend und betont die
Augen aufreissend
stehen bleibt (sehr
entspannt wirkend),
wihrend sein braun-
roter Partner ,liber-
triebene* Intentions-
bewegungen mit den
Vorderbeinen macht,
iibertrieben die Zah-
ne bleckt (bei ent-
spanntem Gesicht),
ohne merklich niher
zu kommen.

Schliellich resultiert
ein langer dauerndes
Verfolgungsspiel mit
Rollenwechsel, ge-
kennzeichnet durch
auffordernde Bewe-
gungen des Verfolg-
ten, ihn doch bitte
weiter zu verfolgen!
Der Verfolgte macht
ein Spielgesicht mit
leicht gedffnetem
Fang, der Verfolger
bleibt beim extremen
Zihneblecken im an-
sonsten entspannten
Gesicht.

Das Rennspiel wird
durch Spielattacken
unterbrochen (man
beachte, dass die
weitaufgerissene
Schnauze des brau-
nen Azawakh den
Hals des iibertrie-
ben (und elegant!)
ausweichenden hel-
len Partners nicht
einmal beriihrt.



den Vdenz und Dynamik eben véllig,,neu
bestimmt" und innere verhaltenssteuernde
Bedingungen (angeborenes Verhaten)
konnen dabel vallig andere funktionelle
Eigenschaften aufweisen, so etwa, dass der
Verfolgte ,insténdig” zum Gejagtwerden
anregt...

Werden im Kampfspiel Fertigkeiten des
Kampfens gelernt? Insofern, als Reaktionen
und Verhatensmdglichkeiten erfahren und
erprobt werden, das Beobachten, das
Einschétzen des Spielpartnersin alen
moglichen (und unmdglichen) Situationen
ausprobiert wird, sicherlich. Sie werden
auch hier ,auf das Unmdgliche vorbereitet”
und

ERNSTKAMPF

SPIELVERHALTEN

lernen immer wieder sozidle Kommuni-
kation.

Die Studie von Pdlliset . (1999)
diskutiert zwel alternative Funktionen von
Kampfspielen. Dasich die K&mpfer bei
Spielkdmpfen nur unzureichend verteidigen
bzw. sich Angriff und Ver-

SPIELKAMPF

Angreifer Gleichzeitige Attacke und ~ Aufeinanderfolgende
Verteidigung Attacke und Verteidigung
(Verhinderung einer (Zulassen einer Gegen-
Gegenattacke) attacke)

Verteidiger Méglichst effektive Ver- Mdoglichst ineffektive

teidigung

(Verhinderung/Abwehr
von Attacken)

Verteidigung
(Zulassen bzw. Ermég-
lichen von Attacken)
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Kampfspiel zu dritt
unter jungen Deut-
schen Schiferhun-
den. Einige mimi-
sche Zeichen wer-
den in stereotyper,
andere in Gbertrie-
bener Intensitat ge-
zeigt (Mauléffnen,
Nasenriickenrun-
zeln u.a.). Der Auf-
tritt ist ausgespro-
chen entspannt.

Mauléffnen und
Zihneblecken bei
sehr unterschiedli-
cher Kopfhaltung er-
zeugt sehr unter-
schiedliche Gesamt-
ausdriicke, denen
jedoch eines gemein
ist: der ungerichtete
Blick, das Fehlen ei-
nes erkennbares
JZieles® in den
Handlungen — und
die Entspanntheit.

Kriterien, die Ernst-
kampfe und Spiel-

kimpfe kennzeich-
nen
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